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1.- LAS TABLAS DE MULTIPLICAR. ;PARA QUE SIRVEN?

Las tablas de multiplicar sirven para hacer célculos mas rapidamente. Te ahorran por ejemplo tener que hacer muchas sumas. Observa este

ejemplo:
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9 cerillasx 7 grupos =

cerillas

Sumade 9 en 9

9

En la imagen anterior puedes observar que hay muchas cerillas. Para saber cuantas hay deberas contar una por una. Pero si sabes multiplicar
podras contar las cerillas que hay en cada grupo y después multiplicar por el numero de grupos. Hay 7 grupos y en cada grupo hay 9 cerillas.

9 cerillas por 7 grupos esigual 63. Es decir9 X7 =63. Por esta razon es importante que aprendas las tablas de memoria.
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2.- MULTIPLICAR TAMBIEN ES SUMAR.

Ahora vas a practicar tu con las siguientes aplicaciones

ultiplicacion

¢ Iniciar juego :
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Generador - Tablas de multiplicar
Las cerillas de genmagic
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Iniciar / Start

Imprimir Ejercicios

Pots editar i fer la substitucio
dels enunciats per adaptar els
exercicis a la teva llengua.

Puedes editar y hacer la
sustitucion de los enunciados para
adaptar los ejercicios a tu lengua.

You can change the questions into
your language.
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3.- PRACTICAR CON LAS TABLAS, || kit

Practica con las
siguientes aplicaciones

para repasar o
aprender las tablas de
multiplicar.

Tablas de

multiplicar

Iniciar juego
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Repasa las tablas de multiplicar

6x3=

2X8=
4x7=

|~
.w4 5x4=
7 8x7=
< 9x6=
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4.- JUEGA CON LAS TABLAS.

N

Podéis proyectar este juego
en la pizarra digital y jugar
en grupos en la clase. No
solo tendréis que saber
multiplicar sino también
evitar que los otros grupos
completen una linea de
cuatro numeros.

Si no disponéis de pizarra
digital podéis jugar por
parejas en el ordenador.

con las
tablas

Iniciar juego
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5.- AUTOEVALUACION.

N

Ahora vas a
comprobar si has
aprendido y
memorizado las
tablas.

En esta aplicacién debes
realizar los ejercicios en el
tiempo que tu decidas.

Intenta repetir este ejercicio
varias veces para mejorarlo.
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Genera 60 operaciones.

Se puede determinar el tiempo limite.
Detecta el nimero de ejerccios correctos
indicando en rojo los incorrectos.
Senala los ejercicios sin contestar.

137

3X5=

Iniciar / Start

Imprimir Ejercicios

Pots editar i fer la substitucié
dels enunciats per adaptar els
exercicis a la teva llengua.

Puedes editar y hacer la
sustitucion de los enunciados para
adaptar los ejercicios a tu lengua.
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Generador - Calculo mental (multiplicaciones)
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6x9=
2x 5.
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your language.

You can change the questions into
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